Generic version of original Splendor nobles p.1
(intended to match print and play expansions)
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Generic version of original Splendor nobles p.2
(intended to match print and play expansions)



Splendor nobles expansion “Neoclassical”



Splendor nobles expansion “Brigands”



Splendor nobles expansion “Monsters”



Splendor nobles expansion “Mystics”



Splendor nobles expansion “Epoch”
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Splendor - roz$ifeni ,,Slechtici‘

Toto rozsifeni pfinasi 2 listy standardnich §lechticti — bez oznaceni

jeden list jako neoklasicisni rozsifeni O
a Ctyfi listy specialnich karet ,,§lechticti

Moznosti jak rozsiteni hrat:

Varianta 1: Zamichejte vSechny Slechtice dohromady, vyberte spravny pocet $lechtict podle poctu
hracu

Varianta 2: Zamichejte pouze v ramci jedné sady (podle ikony), vyberte spravny pocet $lechtict podle
poctu hraca

Variace 3: Zamichejte "normalni" Slechtice a vyberte spravny pocet $lechticti podle poctu hract, pak
zamichejte dohromady $lechtice z rozsifeni a vyberte spravny pocet Slechticti podle poctu hraca.

V disledku toho budete mit ve he dvojnasobek normalniho poctu Slechticti.

Popisky jednotlivych specidlnich karet ,,Slechticti* podle jednotlivych sad:

- Lupicska

% Sermii - zniéte (odstraiite ze hry) jednomu protihraéi jednu kartu prvni trovné

% Vyrobce bomby - znicte (odstraite ze hry) jednomu protihraci jednu kartu druhé urovné
Cena: jiz pri ziskavani tohoto Slechtice musite znicit (odstranit ze hry) jednu ze svych karet
prvai urovné

% Sebevédomy muz - vymeéiite si s jednim soupetem jednu vasi kartu prvni trovné za jednu

kartu druhé urovné stejné barvy

Cena: pro ziskani tohoto Slechtice - musite odhodit jeden Zeton zlata

Spiklenec - ptidejte vSem soupeftim +1 ke vS§em pozadavkiim na kartach zbyvajicich Slechticti

(miiZzete pouzit Zetony na Slechtice, které vam to pripomenou)

Svtidce — seberte jednomu protihraci jeden diamant

Sabotér - umistéte Zeton na jednoho $lechtice. Zadny jiny hra¢ nemiize tohoto §lechtice ziskat,

a to i v ptipadé, Ze spliuji pozadavky.
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Sada oznacena ':I - Obludna
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Kraken — znicte jednomu protihraci vSechny modré karty, které nemaji Zadnou bodovou
hodnotu

Zombie - znicte jednomu protihraci vSechny bilé karty, které maji bodovou hodnotu
Skiitek — umistéte po jednom Zetonu zlata ze v§ech dostupnych dospodu ostatnich zetonti
drahokamtl. Karty mohou byt stale rezervovany, ale nelze ziskat zlato, dokud nejsou
vyCerpany barevné Zetony nad nimi.

Kaiju - ziskate vSechny zelené Zetony které jsou k dispozici.

Nosferatu - seberte ze souperovych vylozenych karet vSechny cervené karty, které nemaji
zadnou bodovou hodnotu

Vlkodlak — Odstrante vSechny jiné karty nez hnédé z prvni urovné. Zamichejte je s dobiracim
balickem a doplite do plného poctu.
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Sada oznacena - Mysticka

’0

Alchymista — vezmi si jednu kartu druhé urovné a vyloz ji ke svym kartam

Santa - vezmi si jednu kartu prvni urovné a vyloz ji ke svym kartdm

Saman - vezmi si jednu kartu tieti irovné a vyloz ji ke svym kartam

Cena: Je treba obéti! Odhod’ ze svych vylozenych karet jakékoli 4 karty.

Kouzelnik — vyméite jednu ze svych vylozenych karet za jakoukoli kartu z pole stejné tirovné
Orakulum — vezméte si vrchni kartu druhé trovné z dobiraciho balicku a umistéte ji do svych
vylozenych karet

% Zaklina¢ — umistéte jednu ze svych rezervovanych karet mezi své vylozené karty bez dalsich
nakladl (musite mit rezervovanou kartu v dobé, kdy je §lechtic ziskan)
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Sada oznacena - Pohromy

+ Povoden - musite mit alespon dvé karty od kazdé barvy, abyste mohl vyhrat. Hra pokracuje i
pres vasich 15 bodti, dokud nesplnite tento pozadavek.
% Vzpoura piirody - hra kon¢i, az jeden z hract dosahne 21 bodi.

standardnich pravidel.

+ Babylonska véz - Hra nekonci, dokud alespon jeden hra¢ nema nejméné sedm karet stejné
barvy. Vitézem se stale stava hra¢ s nejvyssim poctem bodi.

% Armageddon - HRA KONCI OKAMZITE! Hrag¢, ktery ma nejvice vylozenych ¢ervenych karet
vyhrava.

% Mor - HRA KONCI OKAMZITE! Nikdo vyhraje, ale hrac, ktery ziskal tohoto $lechtice je
rozhodné porazeny!



